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ABERTURA

Narrar para produzir compreensao

Conhecer profundamente um tema néo garante que ele possa ser comunicado com clareza em
gualquer linguagem, formato ou situag&o. Entre o conhecimento que um professor domina e aquilo
gue outra pessoa consegue compreender existe um trabalho de organizagéo: selecionar relacoes,
tornar tensdes visiveis, escolher exemplos, definir uma sequéncia e decidir o que precisa
permanecer quando a forma muda.

Narrativas podem contribuir para esse trabalho porque oferecem modos de relacionar
acontecimentos, problemas, decisdes, expectativas e transformacgées. Seu valor pedagdgico, porém,
ndo esta no simples fato de contar histérias. Uma narrativa so se torna intelectualmente relevante
guando a organizacao escolhida ajuda o leitor ou o0 estudante a perceber relacdes necessarias para
compreender um conceito, interpretar um problema ou revisar uma explicacao.

IDEIA CENTRAL

Storytelling pedagdgico comeca menos pela pergunta “qual histéria devo contar?”
e mais pela pergunta “o que precisa ser compreendido e que organizagcao torna
essa compreensdo possivel?”

Este e-book aprofunda essa perspectiva. A discussao articula estudos de narrativa, aprendizagem
multimidia, carga cognitiva, transposicao didatica, atencao e responsabilidade epistemoldgica. O
objetivo é construir critérios: quando narrar, como estruturar um percurso, 0 que preservar ao
sintetizar e quando outra forma de representacao pode ser melhor do que uma historia.

A leitura parte de um principio simples: a forma é parte da pedagogia. Escolher uma narrativa, um
gréfico, uma demonstracdo, uma tabela ou uma explicacao direta modifica aquilo que aparece
primeiro, 0 que ganha destaque, quais relacdes se tornam visiveis e que tipo de atividade intelectual
é solicitada ao publico.

Quatro decisdes atravessam todo o percurso

Significado Arquitetura

Compreender narrativa como organizagao de experiéncia, Escolher percursos que criem necessidade real de
relacbes e transformacéo. compreender, sem impor formulas ao contetdo.
Transposicao Responsabilidade

Adaptar linguagem, extensédo e midia preservando o Orientar atencéo, calibrar afirmagdes, sustentar
nucleo conceitual do conhecimento. evidéncias e reconhecer limites éticos.

COMO USAR ESTE E-BOOK

Leia de modo continuo para acompanhar a progresséo conceitual ou retome movimentos especificos
guando precisar revisar critérios de narrativa, transposi¢édo ou responsabilidade. O e-book foi pensado
como aprofundamento teérico: suas ideias podem ser mobilizadas em diferentes producdes e contextos de
ensino.
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O que este e-book pretende desenvolver

COMPETENCIA

Habilidades em foco

Compreender a narrativa como forma de organizacdo da experiéncia e de construcéo de significado,
analisando criticamente as relacdes entre storytelling, atencao, emocado, memoria e aprendizagem, para
selecionar e justificar arquiteturas narrativas e processos de transposicéo didatica que preservem o nuicleo
conceitual do conhecimento em diferentes linguagens e midias.

Distinguir conceitos

Diferenciar histéria, narrativa e storytelling e reconhecer
as implicacdes dessas distingbes para a educacgao.

Julgar a funcao narrativa

Analisar quando a narrativa é ornamental,
exemplificadora ou estruturante para a compreensao.

Relacionar cogni¢cdo com rigor

Interpretar relagbes entre atengédo, emogédo, memaria e
aprendizagem sem causalidades simplificadoras.

Estruturar percursos

Reconhecer tensao epistemoldgica, nacleo narrativo e
diferentes arquiteturas como repertério de decisao.

Transpor preservando o conceito

Distinguir sintese, simplifica¢cdo comunicativa e
simplificagéo conceitual, identificando o que n&o pode
desaparecer.

PERGUNTA QUE ACOMPANHA A LEITURA

Escolher com responsabilidade

Avaliar quando narrar, quando escolher outra forma de
representacdo e como calibrar evidéncias, promessas e
limites.

Que relagBes uma forma precisa tornar visiveis para que um conhecimento seja compreendido sem ser

distorcido?

P6s-Graduacgao Docente Creator

ua3-3



DOCENTE CREATOR/UC 1

PERCURSO DE LEITURA

Explore o e-bhook

Uma narrativa em seis movimentos, da construcao de significado a deciséo pedagdgica responsavel.

01 Narrativa e construcdo de significado
02 Arquiteturas narrativas para ensinar
03 Transposicao didatica e nucleo
conceitual
04 Microlearning, multimodalidade e
reconexao
Atencao, evidéncia e
05 -
responsabilidade
06 Da narrativa a decisao pedagdégica
07 Consulta e referéncias
COMO USAR
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Historia, narrativa, storytelling, fungéo pedagdgica, atengao,
emocao e memoria.

Tenséao epistemoldgica, transformacao, nucleo narrativo,
estruturas e ganchos.

Sintese, simplificacéo, trés camadas e teste da retirada.

Midias curtas, traducdo pedagdgica, exemplos e retorno ao
conceito.

Economia da atencao, for¢a narrativa, evidéncias, ética e
representagao.

Critérios de escolha, comparacéo entre formas e sintese
conceitual.

Glossario para retomada e fundamentos bibliogréaficos
mobilizados no percurso.

O e-book pode ser lido de forma continua ou retomado por movimentos. As paginas de sintese, critérios e
consulta rapida ajudam a voltar ao conceito quando uma decisdo de linguagem, formato ou roteiro exigir
fundamentacéo.
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Narrativa e construcao de significado

Antes de pensar em roteiro, é preciso compreender o que a forma narrativa faz com o
conhecimento.

Narrar ndo € apenas relatar fatos. E selecionar acontecimentos, estabelecer relagdes e configurar
uma experiéncia de modo que algo possa ser interpretado.

Neste movimento, narrativa, histdria e storytelling sao distinguidos; em seguida, o foco passa para a
funcdo pedagogica da narrativa e para as relacdes entre atencdo, emo¢ao, memaria e compreensao.

IDEIA QUE ORIENTA O MOVIMENTO
Uma boa narrativa pedagdégica nao é a que apenas permanece ha memaoria, mas a
que ajuda a construir relacdes necessarias para compreender.
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01 / FUNDAMENTOS

Narrativa, historia e storytelling

Antes de transformar conhecimento em narrativa, é preciso distinguir aquilo que acontece da
maneira como esses acontecimentos sao organizados para produzir significado.

No uso cotidiano, histéria, narrativa e storytelling aparecem muitas vezes como sinbnimos. A
distincdo entre eles, contudo, ajuda a compreender o que realmente estd em jogo quando uma forma
narrativa entra em uma experiéncia educacional.

A histéria pode ser entendida como o conjunto de acontecimentos, situacdes ou eventos que
constituem aquilo que sera contado. A narrativa corresponde a maneira pela qual esses elementos
sao selecionados, relacionados e configurados. Ja o storytelling designa o uso intencional de
recursos narrativos para comunicar uma ideia, uma experiéncia ou um conhecimento a determinado
publico e em determinado contexto.

Conceito Leitura pedagégica

Historia O conjunto de acontecimentos ou situa¢gfes que pode ser contado.

A organizag&o desses acontecimentos de modo a tornar relagdes, intengdes,

Narrativa - .. L
tensdes e transformacdes interpretaveis.

O uso deliberado de recursos narrativos para comunicar e orientar a constru¢ao

Storytelling de significado.

Jerome Bruner (1991) prop6e compreender a narrativa como uma das formas por meio das quais
seres humanos organizam e interpretam a experiéncia. Narrar implica selecionar acontecimentos e
estabelecer relacdes entre agentes, intencdes, circunstancias, expectativas e consequéncias. O
significado nédo reside apenas em cada fato isolado, mas na configuracéo produzida entre eles.

Paul Ricoeur (1994) aprofunda esse ponto ao mostrar que o enredo realiza uma “sintese do
heterogéneo”: elementos dispersos passam a formar uma totalidade interpretavel. Em educacéo,
essa ideia é especialmente relevante porque muitos conhecimentos néo sdo apenas definicbes. Eles
envolvem processos, relagdes causais, decisfes, transformagdes historicas, revisdo de hipoteses e
conflitos entre interpretacdes.
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Informacao isolada x informacao contextualizada

Contextualizar nao significa ornamentar: significa oferecer relagdes que tornam o conhecimento interpretavel.

INFORMAQAO ISOLADA
“O Titanic afundou em abril de 1912 apds colidir
com um iceberg.”

H& um dado, mas poucas relacdes orientam a
interpretacgao.

INFORMAGAO CONTEXTUALIZADA

Viagem inaugural — simbolo de luxo e
tecnologia —» encontro com o iceberg —»
consequéncias.

A informagao passa a integrar um percurso.

Contextualizar ndo significa ornamentar: significa oferecer relagdes suficientes para que um dado passe a integrar um percurso

interpretavel.

Quando organizar é produzir significado

Uma informacdo isolada pode ser correta e, ainda assim, dizer pouco. Quando a mesma informacéo
€ situada em um contexto, relacionada a um problema e conectada a consequéncias, o leitor dispde
de mais elementos para interpreta-la. Esse movimento néo torna automaticamente o conteldo mais
verdadeiro ou mais simples; torna explicitas relagdes que antes permaneciam implicitas.

CRITERIO PEDAGOGICO

Pergunte se a organizagao narrativa torna visivel uma relagéo necessaria a compreensao. Se a histdria

puder ser retirada sem alterar o que se compreende, talvez sua fun¢éo seja apenas acessoria.

P6s-Graduacgao Docente Creator
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01/ FUNCAO PEDAGOGICA

Quando uma narrativa realmente ajuda a
aprender

O valor educacional de uma narrativa depende menos de sua capacidade de envolver e
mais da funcédo que exerce na construcao da compreensao.

Uma histdria inserida em um contexto educacional pode cumprir papéis muito diferentes. Pode
funcionar como ornamento, como exemplo ou como estrutura da propria compreensao. Distinguir
essas fungbes impede que “usar storytelling” se transforme em um objetivo em si mesmo.

Ornamental Exemplificadora Estruturante

Chama atencéo, cria clima outornaa  Torna concreto um conceito ja Problema, percurso e transformacao
exposicdo agradavel. Sua retirada apresentado e ajuda a reconhecer participam da construcao das

pouco altera a compreensao do sua manifestagdo em uma situacao. relagdes necessarias para

conceito. compreender o0 conceito.

Considere o tema avaliagdo formativa. Uma narrativa ornamental poderia abrir a discussao com uma
lembranca pessoal sobre um feedback marcante. Uma narrativa exemplificadora poderia aparecer
depois da definicdo do conceito, ilustrando como ele se manifesta. Uma narrativa estruturante, por
sua vez, poderia acompanhar uma turma em que estudantes recebem notas, mas continuam
repetindo os mesmos erros; a medida que feedback, revisao e novas tentativas sao introduzidos, o
conceito emerge das relagcbes entre problema, intervencao e transformacao.

A diferenca é decisiva. Na narrativa estruturante, a historia ndo esta “ao lado” do conhecimento. Sua
organizacao ajuda a criar uma necessidade de compreender e torna perceptiveis relacdes que
seriam mais dificeis de enxergar em uma sequéncia fragmentada de topicos.

Isso néo significa que narrativas sejam sempre superiores. Revisdes e estudos comparativos sobre
storytelling educacional indicam resultados promissores em memoria, participagdo e compreensao
em determinados contextos, mas os efeitos variam conforme publico, contetdo, formato e desenho

pedagdgico (Kromka & Goodboy, 2019; Wu & Chen, 2020). A pergunta madura ndo € “storytelling
funciona?”, e sim “para compreender o qué, em que contexto e por meio de qual organizacdo?”.

PRINCIPIO

Uma narrativa educacional deve ser avaliada pela qualidade da compreensao que
ajuda a construir, ndo apenas pela capacidade de prender atencao.

Narrativa e experiéncia

Walter Benjamin (1987) diferencia a narrativa ligada a experiéncia compartilhada da informacéo
marcada pela novidade e pela rapida obsolescéncia. Essa tensao permanece atual em ambientes
digitais: a presséo por velocidade e impacto pode converter conhecimento em fragmentos de
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consumo rapido. Preservar densidade narrativa significa criar condi¢cdes para que uma ideia possa
ser retomada, relacionada e pensada, e ndo apenas consumida.
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01/ COGNIGAO
Atencao, emocao, memoria e
construcao de significado

Histdrias podem orientar atencao, mobilizar emocéo e permanecer na memaria. Nenhum
desses efeitos, isoladamente, equivale a aprendizagem.

Uma explicacdo recorrente sobre storytelling afirma que histérias despertam atencéo, provocam
emocao e, por isso, permanecem na memoria. A relagéo é plausivel, mas a aprendizagem ndo pode
ser reduzida a uma sequéncia automatica em que historia produz emog¢éo, emocao produz memoria
e memodria produz compreensao.

A atencao corresponde a selecao e a priorizacao de informacdes para processamento. Ela é
importante porque recursos cognitivos sdo limitados, mas algo pode capturar atengdo sem que o
estudante consiga organizar, integrar ou utilizar o conhecimento envolvido. Do mesmo modo, uma
historia pode ser memoréavel e conceitualmente superficial.

Capturar x orientar a atencao

Interesse é Util quando trabalha a favor do conhecimento.

Fazer alguém parar, permanecer ou reagir. Direcionar a atencao para relagées,

Pode gerar retengcao sem necessariamente distingdes e evidéncias relevantes ao que
produzir compreensao. precisa ser compreendido.

Atencéo pedagdgica ndo é apenas permanéncia: é dire¢do do processamento para aquilo que importa.

Coeréncia e detalhes sedutores

A teoria da aprendizagem multimidia destaca que compreender envolve selecionar informacgdes
relevantes, organiza-las em representacfes coerentes e integra-las ao conhecimento anterior
(Mayer, 2009). Elementos interessantes podem favorecer esse processo quando orientam o
processamento do conteudo relevante, mas também podem competir com ele quando desviam
recursos cognitivos para aspectos periféricos.

A pesquisa sobre seductive details reforca esse cuidado: detalhes curiosos, emocionais ou
visualmente atraentes, quando ndo sao necessarios ao objetivo de aprendizagem, podem prejudicar
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o desempenho em determinadas condi¢des (Sundararajan & Adesope, 2020). O problema néo esta
em tornar uma experiéncia interessante. Esta em supor que tudo aquilo que aumenta interesse
também aumenta aprendizagem.

Do envolvimento a aprendizagem

Storytelling pedagdgico precisa orientar a atenc&o para relagdes que sustentam a compreenséo.

ATENCAO CONTEXTO RELACOES SIGNIFICADO APLICACAO
O gque merece ser Em que situacao isso Como as ideias se O que passa a ser O que o estudante
percebido? ganha sentido? conectam? compreendido? consegue fazer com

isso?

Do envolvimento a aprendizagem: a narrativa precisa apoiar a passagem da atencédo para relagées, significado e aplicagao.

Emocao e memorabilidade

Curiosidade, surpresa, identificacdo e expectativa podem atribuir relevancia subjetiva a uma
situacdo. Essa relevancia pode sustentar o acompanhamento de uma narrativa e orientar a atencao,
mas intensidade emocional ndo é medida de compreensédo. Uma historia pode emocionar, ser
lembrada durante anos e ainda assim sustentar uma interpretacdo imprecisa.

A memorabilidade também precisa ser tratada com cautela. Recordar uma histéria ndo é o mesmo
gue recuperar o conceito que ela pretendia comunicar. A aprendizagem exige relacoes, explicacdes,
reorganizacdo de conhecimentos e, muitas vezes, capacidade de mobilizar o que foi compreendido
em uma situacao diferente daquela em que o contetdo apareceu.

UMA DISTINGAO UTIL

Interessante, memoravel e compreensivel sédo qualidades diferentes. O desenho pedagdgico precisa
perguntar como elas se relacionam em cada conteudo.

O leitor também constroi

Umberto Eco (1986) descreve o texto como uma “maquina preguicosa”: o sentido depende da
cooperacdo do leitor, que mobiliza repertorios, formula hipdteses e preenche aquilo que ndo esté
totalmente explicitado. Para o storytelling pedagdgico, isso significa que uma narrativa
excessivamente fechada pode criar sensacéo de facilidade sem exigir elaboracéo intelectual. Uma
boa organizacéo oferece apoio suficiente para orientar e, a0 mesmo tempo, preserva perguntas e
tensdes que mantém o leitor cognitivamente ativo.
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Arquiteturas narrativas para ensinar

Quando uma explicacéo inicial jA ndo é suficiente, a propria necessidade de compreender pode
organizar o percurso.

O conflito mais produtivo em educagdo nem sempre € dramatico. Muitas vezes, ele nasce de uma
discrepancia entre aquilo que se espera e aquilo que uma situacao, evidéncia ou problema revela.

Arquiteturas narrativas ajudam a organizar essa passagem sem transformar modelos em formulas
universais. O conhecimento continua definindo o percurso, e ndo o contrario.

IDEIA QUE ORIENTA O MOVIMENTO

A tensdo epistemoldgica surge quando uma interpretacao disponivel deixa de
explicar adequadamente aquilo que precisa ser compreendido.
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02/ TENSAO

Problema, tensao e transformacao da
compreensao

Em educacao, o conflito narrativo mais produtivo nem sempre é dramatico. Muitas vezes, ele
nasce quando uma explicacéo deixa de ser suficiente.

Narrativas ganham movimento quando algo rompe uma expectativa: uma informacao contradiz uma
crenca, uma hipotese falha, uma decisao produz resultado inesperado ou um novo caso exige revisar
uma explicacdo. Em contextos de aprendizagem, essa ruptura pode criar uma diferencga entre aquilo
gue o estudante consegue explicar com 0os conhecimentos disponiveis e aquilo que ainda precisa
compreender.

Podemos chamar essa distancia de tensao epistemoldgica. O conflito, nesse caso, € intelectual. Ele
aparece quando uma previsao nao se confirma, uma evidéncia contraria uma interpretacdo ou uma
pergunta ndo encontra resposta nos conhecimentos inicialmente disponiveis.

Do ponto A ao ponto B

A estrutura narrativa pode ser lida como um caminho de aprendizagem: parte de uma compreensao disponivel e
produz uma transformacdao.
DESCOBERTA

Novas relagoes se tornam visiveis

DESAFIO

Algo tensiona minha compreensao

TENTATIVAS PONTO B

PONTO A Exploro, comparo, erro, reviso 0 que agora consigo compreender ou
fazer

O que ja sei, acredito ou consigo

fazer

Uma arquitetura de aprendizagem pode ser lida como deslocamento entre uma compreenséo disponivel e uma compreensao
reorganizada.

Esse percurso pode ser descrito de diferentes maneiras: interpretacao inicial - problema -
insuficiéncia explicativa — novas relagdes — reorganizacdo — nova compreensdo. O importante ndo
€ a férmula, mas o principio: um conceito ganha fungéo porque responde a uma necessidade real de
compreender.

Arquitetura narrativa como caminho da compreensao

Arquitetura narrativa € a maneira pela qual informac6es, problemas, acontecimentos e
transformacdes sédo distribuidos ao longo de um percurso. Ela organiza o caminho da compreensao,
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ndo apenas a ordem formal de uma historia. Por isso, a pergunta “qual estrutura de storytelling devo

usar?” € menos Util do que “que percurso precisa acontecer para que esta ideia possa ser
compreendida?”.

Arquitetura narrativa para ensinar

Uma narrativa pode criar uma necessidade real de compreender. O percurso nao precisa comecar pela “histéria”,
mas pelo problema intelectual.

~ A
CONTEXTO TENSAO DESENVOLVIMENTO RESOLUCAO
O que ja sabemos? O que deixa de caber na Que relagoes e Que nova compreensao
explicagao inicial? evidéncias precisam se torna possivel?
"' "' aparecer?
\. S/

Contexto, tensdo, desenvolvimento e resolucéo sdo uma possibilidade de organizacdo, ndo uma receita universal.

A escolha da arquitetura também afeta o que aparece primeiro, 0 que permanece em suspenso,
guando o conceito é explicitado e que relagbes serdo usadas como apoio. Em termos de
aprendizagem significativa, uma situacdo narrativa pode funcionar como ponte entre conhecimentos
prévios e novos conceitos quando oferece relagdes capazes de ancorar o que esta sendo aprendido
(Ausubel, 2003).
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Estruturas narrativas sem formulas

universais

Modelos ajudam quando funcionam como repertério de decisdo. Tornam-se um problema
guando o conhecimento precisa ser deformado para caber neles.

Trés atos, problema-solucao, jornada do herdi, pergunta-investigacao-descoberta, caso-comparagao-
principio: hd muitas maneiras de organizar um percurso. Cada uma enfatiza rela¢des diferentes e

produz expectativas distintas no leitor.

A Jornada do Herdi, por exemplo, tornou-se uma referéncia amplamente utilizada na comunicagéo
contemporanea. Inspirada nos estudos comparativos de Joseph Campbell (1949) e adaptada para
contextos de roteiro, ela pode ajudar a observar transformacgé&o, obstaculo e retorno. Mas nem todo
conhecimento possui um herdi, nem todo conceito exige uma jornada e nem toda aprendizagem

precisa assumir a forma de superacéo.

Situacdo - problema - investigacao —
compreensao

Util quando o conhecimento emerge da necessidade de
explicar uma situacao.

Crenca inicial - evidéncia - revisdao - nova
compreensao

Favorece contetdos em que aprender implica revisar uma
explicacao.

Pergunta - investigacdo - descoberta -
explicacdo

Funciona quando o percurso pode ser organizado como
busca orientada.

Caso - comparacdo - padrao - principio

Ajuda a construir generalizagfes a partir de contraste e
regularidade.

Situacdo - tensdo - transformacao

Torna perceptivel uma mudanca de estado, deciséo ou
interpretacao.

O nucleo narrativo

Definicdo - exemplo -, contraste -
aplicacao

Pode ser superior a narrativa quando preciséo conceitual
precisa aparecer cedo.

Mesmo sem adotar um modelo classico, algumas perguntas ajudam a transformar contetido em
percurso: quem vive ou enfrenta a situacdo? O que deseja ou precisa? O que impede o avan¢o? O
gue precisa compreender? O que muda quando novas relacdes se tornam visiveis? Essas perguntas
deslocam a atencéo da decoracao narrativa para a transformac&o de compreenséao.
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Nucleo narrativo

Perguntas que ajudam a transformar conteido em percurso de compreensao.

QUEM? QUER O QUE? O QUE IMPEDE?

Quem vive ou enfrenta a situacao? Qual é o objetivo ou necessidade? Qual problema, tensao ou conflito

aparece?

O QUE PRECISA COMPREENDER? O QUE MUDA?

Que conceito permite avangar? Qual transformac&o de compreensao

acontece?

O ndcleo narrativo explicita a relag8o entre situagéo, objetivo, tensé&o, conhecimento necessario e transformacéo.

Ganchos e lacunas

Perguntas, contradi¢cfes, situacdes, provocacdes e mistérios podem abrir uma lacuna entre o que o
publico ja sabe e aquilo que deseja compreender. Quando essa lacuna é legitima, ela cria
curiosidade epistémica. Quando a promessa € inflada ou ndo corresponde ao que sera entregue, a
mesma estratégia pode aproximar-se do clickbait.

Gancho pedagdgico

O gancho abre uma lacuna que o conteldo precisa fechar. A promessa deve ser proporcional ao que sera entregue.

- N N N\ p

PERGUNTA

Uma questdo que
pede explicagao.

SITUACAO

Um cenério concreto
que exige decisao.

CONTRADICAO

Algo que desafia
uma crenca inicial.

PROVOCACAO

Uma hipdtese que
tensiona a
interpretacéo.

MISTERIO

Uma auséncia de
explicacao que
convida a
investigag&o.

O gancho pedagdgico funciona melhor quando abre uma lacuna que o conteudo realmente sera capaz de fechar.

Pés-Graduacéo Docente Creator
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Transposicao didatica e nucleo
conceitual

Mudar linguagem, extensao ou midia exige escolher o que pode mudar e o que precisa
permanecer.

Transpor conhecimento ndo é recortar um texto até que ele caiba em outro formato. Toda
transposicao reorganiza relacdes, exemplos, hierarquias e condi¢des de interpretacao.

O ndcleo conceitual funciona como critério de preservacgédo: ele redne as relagdes e distingdes sem
as quais a ideia deixa de ser intelectualmente reconhecivel ou se torna enganosa.

IDEIA QUE ORIENTA O MOVIMENTO

Sintetizar exige escolher; simplificar conceitualmente pode significar retirar
justamente aquilo que sustenta a compreensao.
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03 / TRANSPOSICAO DIDATICA

Transformar sem perder o
conhecimento

Mudar de linguagem, extensdo ou midia ndo é apenas transportar contetido. E reorganizar
relacdes e assumir responsabilidade pelas escolhas feitas.

Quando conhecimento académico, cientifico ou profissional se transforma em material didatico,
video, podcast, infogréafico ou narrativa digital, ele passa por um processo de selegéo e
reorganizacao. O conceito de transposicao didatica, associado especialmente a Yves Chevallard
(1985), ajuda a compreender que o conhecimento ensinado ndo é uma reproducao reduzida do
conhecimento académico. Ele resulta de escolhas sobre o que apresentar, em que ordem, com quais
exemplos e em qual nivel de profundidade.

Essa perspectiva permite distinguir trés operacgdes que frequentemente se confundem: sintese,
simplificagdo comunicativa e simplificagéo conceitual.

Conceito Leitura pedagdgica

Sintese Reduz a extensédo preservando rela¢des fundamentais que sustentam a ideia.
Simplificacado Adapta linguagem, exemplos, organizacéo ou grau de explicitacdo para ampliar
comunicativa acessibilidade sem alterar o significado essencial.

Elimina condicdes, relages ou distingdes relevantes a ponto de produzir uma

Simplificacdo conceitual - .
P ¢ representacdo inadequada do conhecimento.

O nucleo conceitual

Para decidir o que pode ser retirado, € til identificar o nlcleo conceitual: o conjunto minimo de
relacdes, condicdes e distingdes que precisa permanecer para que uma ideia continue
intelectualmente reconhecivel e adequadamente compreendida quando sua forma de apresentacéo é
modificada.
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Nucleo conceitual: a regra das trés camadas

Sintetizar exige hierarquia. Nem tudo precisa aparecer no mesmo momento, mas o essencial ndo pode
desaparecer.

1 - PRECISA SABER

Conceito indispensavel. Sem isso, a compreenséo fica incorreta.

2 - DEVERIA SABER

Explicagdes, relagdes e exemplos que ampliam a compreensao.

3 - PODERIA SABER

Curiosidades, outros autores e aprofundamentos que podem vir depois.

As trés camadas ajudam a hierarquizar o que é indispensavel, o que aprofunda e o que pode ser deslocado para outro momento.

Imagine a afirmacgéo “feedback melhora a aprendizagem”. Ela € breve e comunicativamente eficiente,
mas pode sugerir que qualquer feedback, em qualquer condicdo, produz melhoria. Uma formulag&o
um pouco mais extensa preserva uma relacao condicional importante: “feedback pode contribuir para
a aprendizagem quando oferece informacgdes que ajudam o estudante a compreender sua situacao
atual e identificar caminhos para avancar”. A comunicacao continua acessivel, mas o nucleo
conceitual foi melhor preservado.

O teste da retirada

Uma decisao de sintese pode ser examinada por duas perguntas sucessivas. Primeiro: se eu retirar
este elemento, o publico ainda consegue compreender corretamente a ideia central? Segundo: a
retirada pode induzir a uma interpretagédo equivocada? Se a resposta a primeira pergunta for
negativa, o elemento provavelmente € essencial. Se a resposta a segunda for positiva, a redugéo
precisa ser revista ou compensada.
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Teste da retirada

Antes de cortar um elemento, verifique o que acontece com a compreenséo.

Se eu retirar isso, o estudante ainda compreende
corretamente o conceito central?

A retirada pode induzir a uma compreensao
equivocada?

Esse elemento pode ser transferido, aprofundado ou
exemplificado em outro momento?

DECISAO PEDAGOGICA

Mantenha o que sustenta validade, precisdo e compreenséo. Transfira o
que aprofunda sem ser indispensével.

O teste da retirada transforma a sintese em decis&o conceitual, ndo apenas editorial.

NUCLEO CONCEITUAL

Em formatos breves, a pergunta mais importante nao é “como fazer caber?”, mas
“0 que precisa permanecer verdadeiro quando o espaco diminui?”.
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Microlearning, multimodalidade e

reconexao

Formatos breves podem ampliar acesso e foco, desde que a brevidade ndo seja confundida
com superficialidade.

Em midias curtas, selecionar € inevitavel. O desafio € decidir o que precisa aparecer primeiro, que
exemplo torna a ideia concreta e como reconectar a experiéncia ao conceito académico.

A escolha da midia também é pedagdgica. Narrativa, grafico, tabela, esquema, demonstracéo e
explicacao direta oferecem possibilidades diferentes para tornar relacdes visiveis.

IDEIA QUE ORIENTA O MOVIMENTO
O exemplo serve ao conceito; a reconexao final impede que a ilustracao substitua
aquilo que precisa ser aprendido.
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04 | MiDIAS CURTAS

Microlearning, multimodalidade e
reconexao conceitual

Formatos breves ndo exigem empobrecimento. Exigem escolhas mais explicitas sobre
propésito, sequéncia, exemplo e continuidade.

Conteldos curtos sao frequentemente associados a ideia de que pessoas “nao conseguem mais
prestar atencdo”. Essa generalizacao é fragil. A atengdo humana sempre foi limitada e seletiva; o que
mudou é a densidade de estimulos, a velocidade de circulacéo e o desenho de ambientes digitais
gue disputam continuamente a permanéncia do usuario.

Em vez de justificar o microlearning por um suposto limite universal de minutos de atencédo, € mais
consistente entendé-lo como uma estratégia de granularidade: uma experiéncia breve e delimitada,
orientada a um objetivo especifico, que pode integrar uma sequéncia maior de aprendizagem. Seu
valor depende da coeréncia entre o que se pretende desenvolver, o tamanho da unidade, a atividade
solicitada e as conexdes com outras experiéncias.

Nomear, traduzir, exemplificar, reconectar

Uma estratégia util para adaptar conceitos complexos a midias curtas € manter um movimento de ida
e volta entre precisdo e acessibilidade. Primeiro, nomeia-se o conceito. Em seguida, traduz-se sua
I6gica para uma linguagem compreensivel. Depois, um exemplo o torna concreto. Por fim, é preciso
reconectar o exemplo ao conceito académico para impedir que a analogia substitua aquilo que
deveria explicar.

Trilha das midias curtas

Uma adaptacéo responsavel aproxima linguagem e experiéncia sem perder o retorno ao conceito académico.

e A
01 02 03 04
NOMEIE TRADUZA EXEMPLIFIQUE RECONECTE
Apresente o conceito. > Explique em linguagem | Mostre em situagao - | Retorne ao conceito e as
acessivel. concreta. condigdes que o
sustentam.
. J/

A reconexé&o final preserva a precisdo: o exemplo serve ao conceito, e ndo o substitui.
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Cada midia pode cumprir uma funcao

A logica transmidia ajuda a superar a expectativa de que todo meio deva repetir o mesmo conteudo.
Jenkins (2009) e Scolari (2013) mostram como diferentes meios podem oferecer contribuicdes
especificas. Em educagéo, um video curto pode introduzir uma tensdo, um podcast desenvolver
perspectivas, um texto sistematizar conceitos e evidéncias, e uma atividade promover aplicacdo ou
comparagao.

s

A escolha do meio passa, assim, a integrar a arquitetura da aprendizagem. O critério ndo é “qual
formato esta em alta?”, mas “que forma de representagéo torna mais perceptivel aquilo que o publico
precisa compreender?”.

ESCOLHA DA REPRESENTAGAO

Se o0 objetivo € comparar grandezas, um grafico pode ser melhor. Para hierarquias, um esquema. Para
categorias, uma tabela. Para procedimentos, uma demonstracao. Para precisdo conceitual, uma explicacdo
direta pode ser superior a narrativa.
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Atencao, evidéncia e responsabilidade

Quanto maior a capacidade de circulacdo de uma mensagem, maior a responsabilidade sobre
0 que ela promete, simplifica e faz parecer verdadeiro.

A economia da atencao favorece formas capazes de interromper o fluxo, gerar curiosidade e
sustentar interesse. Em educacao, porém, capturar atencdo nao basta; € preciso orienta-la para o
gue precisa ser processado.

Narrativas também podem persuadir. Por isso, for¢a narrativa, forca da evidéncia e responsabilidade
epistemoldgica precisam permanecer distinguiveis.

IDEIA QUE ORIENTA O MOVIMENTO

Uma histéria convincente ndo vale mais do que as evidéncias que sustentam a
conclusao que ela convida o publico a aceitar.
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05 / RESPONSABILIDADE

Atencao, evidéncia e ética no ambiente
digital

Quanto maior a capacidade de circulacdo de uma mensagem, maior a responsabilidade
sobre o que ela promete, simplifica, omite e faz parecer verdadeiro.

Herbert Simon (1971) observou que a abundéancia de informacéo produz escassez de atencdo. Nas
plataformas digitais, essa condi¢&o tornou-se particularmente visivel: contetdos académicos circulam
no mesmo ambiente que entretenimento, publicidade, noticias e recomendacfes automatizadas. A
relevancia intelectual de uma ideia ndo determina, sozinha, sua visibilidade.

Isso cria uma tens&o para quem comunica conhecimento. E legitimo despertar curiosidade, construir
expectativa e buscar formas mais atraentes de explicar. O problema aparece quando estratégias de
captura passam a modificar o conteddo: promessas infladas, simplificacdes que eliminam condicdes,
exemplos excepcionais tratados como regra ou historias individuais usadas como evidéncia
suficiente.

Forca narrativa e forca da evidéncia

Forca narrativa x forca da evidéncia

Uma histéria pode ilustrar, contextualizar e tornar possibilidades concretas. Isso nao a transforma
automaticamente em prova.

4 N\
FORCA NARRATIVA FORCA DA EVIDENCIA
Coeréncia, identificacdo, envolvimento, Capacidade de dados, método e contexto
memorabilidade e persuasdo. sustentarem uma concluséo.

\e Vs

Um caso mostra que algo pode acontecer. Frequéncia, causalidade e

generalizagao exigem outras formas de evidéncia.

Uma histéria pode ser ilustrativa, memoravel e persuasiva sem, por isso, sustentar sozinha uma conclusao geral.

Narrativas tém poder persuasivo. Pesquisas sobre transporte narrativo mostram que acompanhar
uma histéria pode influenciar crencas e atitudes (Green & Brock, 2000; Braddock & Dillard, 2016).
Justamente por isso, uma narrativa convincente ndo deve ser confundida com uma conclusao
empiricamente bem sustentada. Um caso individual pode ilustrar uma possibilidade, mas nao informa
sozinho sua frequéncia, causalidade ou generalizagao.
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A responsabilidade epistemoldgica consiste em calibrar o grau de certeza de uma afirmacéo a forca
das evidéncias disponiveis. Clareza ndo exige onisciéncia. Explicitar limites, fontes, condicdes e
incertezas pode fortalecer a confianca porque demonstra integridade intelectual, ndo fragilidade.

Curiosidade sem clickbait

A curiosidade epistémica nasce de uma lacuna percebida entre o que se sabe e 0 que se deseja
compreender. Em comunicacéo digital, essa lacuna pode ser artificialmente ampliada para gerar
clique ou retencéo. O critério ético é simples: a promessa feita pelo titulo, pela abertura ou pelo
gancho precisa ser proporcional ao que o contetdo realmente entrega.

Etica narrativa e representacdo de pessoas

Histdrias educacionais frequentemente envolvem estudantes, colegas e comunidades. O fato de uma
experiéncia ter acontecido nao significa que esteja automaticamente disponivel para circulacdo
publica. Anonimizar nomes pode reduzir identificacdo direta, mas ndo resolve todos os problemas se
0 contexto permitir reconhecimento indireto ou se a representacao reduzir alguém a um personagem
funcional.

A ética narrativa exige perguntar quem pode ser afetado pela circulacdo de uma histéria, que
assimetrias de poder estdo presentes e se a pessoa representada preserva dignidade e
complexidade. Em contextos institucionais, esse cuidado também se relaciona a protecao de dados
pessoais e as responsabilidades previstas na legislacéo aplicavel, como a LGPD no Brasil.

RESPONSABILIDADE EPISTEMOLOGICA

Comunicar com responsabilidade é tornar o conhecimento acessivel sem torna-lo
mais certo, mais universal ou mais simples do que as evidéncias permitem.
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Da narrativa a decisao pedagogica

Maturidade pedagdgica é saber escolher a forma em funcdo do conhecimento, do publico e da
transformacé&o de compreenséo pretendida.

Storytelling € uma possibilidade dentro de um repertério maior de representacdo. Em alguns
conteudos, uma narrativa organiza melhor relacées e mudancas; em outros, um grafico, uma tabela,
uma demonstracdo ou uma definicdo direta € mais adequada.

O ultimo movimento reune critérios para decidir, justificar e revisar escolhas sem reduzir a autoria
docente a uma técnica de impacto.

IDEIA QUE ORIENTA O MOVIMENTO

Narrar ndo é decorar o conhecimento. E escolher uma forma capaz de organizar
relacdes sem distorcer aquilo que se pretende ensinar.
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06 / CRITERIOS

Quando narrar e quando escolher outra
forma

Maturidade pedagdgica nao significa transformar todos os conteddos em histérias. Significa
ampliar o repertoério e escolher a forma que melhor preserva as relacdes que precisam ser
compreendidas.

Nenhuma linguagem é pedagogicamente superior em todas as situagdes. A escolha precisa articular
pelo menos quatro dimensdes: objetivo de aprendizagem, natureza do conhecimento, caracteristicas
do publico e forma de representacao.

Objetivo Conhecimento

O que o publico precisa compreender, distinguir, aplicar, A ideia envolve processo, relagdo causal, hierarquia,
comparar ou decidir? contraste, procedimento, controvérsia ou definicdo?
Publico Representacdo

Que repertdrios prévios, necessidades e possibilidades Narrativa, grafico, tabela, demonstracao, esquema, texto,
de interpretacao precisam ser considerados? audio ou combinacao de linguagens?

Uma narrativa € especialmente potente quando o conhecimento envolve mudanca ao longo do
tempo, conflito entre explicacdes, decisGes com consequéncias, revisao de hipiteses ou relacbes
gue ganham sentido quando configuradas como percurso. Um grafico pode ser melhor para tornar
grandezas comparaveis. Uma tabela pode organizar categorias. Uma demonstra¢éo pode tornar um
procedimento observavel. Uma definicdo direta pode ser a escolha mais responsavel quando a
precisdo conceitual precisa aparecer sem mediagoes.

Seis perguntas para uma decisao madura

1. O que precisa ser compreendido? 2. Que relacao precisa ficar visivel?

Defina a transformacédo de compreenséao antes de Causalidade, contraste, sequéncia, condi¢do, padrao ou
escolher a forma. excegao?

3. Existe uma tensao real? 4. O que ndo pode desaparecer?

A narrativa deve emergir do conhecimento, ndo de um Identifique o nucleo conceitual e as condi¢cbes de
drama artificial. validade.

5. A forma orienta ou distrai? 6. Outra representacdo seria melhor?

Elimine recursos que competem com aquilo que precisa Compare a narrativa com grafico, esquema, tabela,

ser processado. demonstracéo ou explicagéo direta.

Esse conjunto de perguntas reposiciona o storytelling como uma escolha dentro de um repertério
maior de autoria docente. Narrar ndo é decorar o conhecimento. E organizar relagdes para que outra
pessoa possa construir significado sem que a forma escolhida distorca o que se pretende ensinar.
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06 | SINTESE

Narrar é organizar relacoes para
produzir compreensao

Storytelling pedagogico amadurece quando deixa de ser uma técnica de impacto e passa a
ser uma decisao sobre conhecimento, forma e responsabilidade.

Ao longo deste e-book, a narrativa foi tratada como forma de organizacéo da experiéncia e do
conhecimento. Historias podem orientar ateng¢é@o, mobilizar emocéo e favorecer memorabilidade, mas
esses efeitos ndo garantem, sozinhos, compreensdo. O critério decisivo € aquilo que a organizagédo
narrativa ajuda o leitor a perceber, relacionar, explicar e utilizar.

Quando a narrativa é estruturante, problemas e transformacdes participam da constru¢ao conceitual.
Sua arquitetura pode criar uma tensao epistemolégica e fazer com que determinado conhecimento
apareca como resposta a uma necessidade real de compreender. Modelos de roteiro ajudam como
repertério, mas ndo devem impor ao contetdo uma forma que elimine excec¢des, relagdes ou
condi¢cBes necessarias.

Quando o conhecimento muda de extenséo, linguagem ou midia, a transposi¢ao didatica coloca
outro problema: o que pode ser retirado sem que a ideia deixe de ser intelectualmente reconhecivel?
A resposta exige distinguir sintese de simplificacéo conceitual e identificar o ndcleo de relagbes que
precisa permanecer.

Nos ambientes digitais, essas escolhas ganham também uma dimenséo ética e epistemoldgica. A
disputa por atencao pode estimular ganchos inflados, certezas artificiais e histérias mais persuasivas
do que as evidéncias permitem. A autoria docente responséavel resiste a essa pressao ao calibrar
promessas, tornar limites visiveis e escolher formas de representacao coerentes com aquilo que
realmente se sabe.

EM UMA FRASE

Ser um Docente Creator nao significa transformar todo conhecimento em histéria.
Significa desenvolver critérios para escolher a forma que melhor preserva sua
complexidade, sua relevancia e sua capacidade de produzir compreensao.

Uma sintese em quatro decisdes

Selecionar Organizar

Decidir o que € relevante para o objetivo e o que pode Construir um percurso em que relacdes, tensdes e
permanecer fora do foco. transformacdes fagcam sentido.

Preservar Responsabilizar-se

Manter o nucleo conceitual quando linguagem, extensao Calibrar evidéncias, promessas, representacdes e limites
ou midia se transformam. daquilo que circula.
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07 /| CONSULTA RAPIDA

Conceitos para retomar

Conceitos para retomar durante a leitura e em futuras producoes.

Conceito

Arquitetura narrativa

Curiosidade epistémica

Detalhes sedutores

Histéria

Narrativa

Narrativa estruturante

Nucleo conceitual

Simplificacdo
comunicativa

Simplificagao conceitual

Storytelling

Tensao epistemoldgica

Transposicao didatica

P6s-Graduacgao Docente Creator

Leitura pedagégica

Organizacao de informagdes, problemas e transformacgfes ao longo de um
percurso que orienta a construcao de significado.

Desejo de reduzir uma lacuna de conhecimento por meio da busca de
explicagéo ou informacéo.

Elementos interessantes, mas pouco relacionados ao objetivo de aprendizagem,
que podem competir com 0 processamento relevante.

Conjunto de acontecimentos ou situagfes que constituem aquilo que sera
contado.

Forma de selecionar, relacionar e organizar acontecimentos, experiéncias ou
ideias para construir significado.

Narrativa em que problema, percurso e transformacao participam diretamente
da construgéo conceitual.

Conjunto minimo de relag8es, condi¢des e distingdes que precisa ser
preservado quando uma ideia muda de forma.

Mudanca de linguagem, exemplo ou organiza¢do que amplia acessibilidade sem
alterar o significado essencial.

Reducéo que elimina condi¢des ou distin¢cdes relevantes e produz uma
representacdo inadequada do conhecimento.

Uso intencional de recursos narrativos para comunicar uma ideia, experiéncia
ou conhecimento a determinado publico e contexto.

Distancia entre uma explicagéo inicialmente disponivel e aquilo que precisa ser
compreendido para interpretar adequadamente uma situacgao.

Processo de transformagéo e reorganizacéo do conhecimento para
determinadas condi¢Bes de ensino e aprendizagem.
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Narrar para produzir compreens&o, preservar rigor e escolher formas de circulagdo com responsabilidade.
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